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Prüfung Theorie Informatik 1. HMS
Punkte   ____________

Name: ____________________________________________________
Note        ____________


Die Antworten schreiben Sie entweder von Hand oder mit Word auf PC 

(Blatt am Schluss, mit Namen versehen, ausdrucken). 

1
(1 Punkt)

Folgendes sind Ausgabegeräte: Drucker und Bildschirm. Geben Sie 3 weitere Ausgabegeräte an:

Plotter


Lautsprecherbox

….

2
(2 Punkt)


Zwei Freunde *) streiten sich über den richtigen Druckertyp. Bobby findet den Laserdrucker unheimlich praktisch, Balthasar hingegen steht auf Tintenstrahler.


Welche Argumente zugunsten der von ihnen favorisierten Drucktechnologien führen die beiden vermutlich ins Feld?    (insgesamt 5 Argumente).

Pro Laser
Pro Farbdrucker
Billig im Kauf und auch Unterhalt
noch billiger im Kauf

Schnell
Billig im Unterhalt

Höchste Qualität
Höchste Qualität


(aber so schnell ist er nicht)


(und teurer im Betrieb - Farbâtronen)
*)

Wir möchten als Pädagogen bitte korrekt bleiben. Mädchen, die sich bei der gegebenen Fragestellung nicht angesprochen fühlen, lösen die folgende Aufgabe: 

Zwei Freundinnen streiten sich über den richtigen Druckertyp. Mitzi findet den Laserdrucker unheimlich praktisch, Marie-Hélêne – Bernadette  hingegen steht auf Tintenstrahler.

Dann geht die Frage aber gleich weiter, wie oben.
3
(je 1 Punkt, wo nötig ganze Sätze)


Erklären Sie 

a
Arbeitsspeicher

Temporärer, flüchtiger Speicher.

Ist beim Einschalten des PC leer

Dann kommen Betriebssystem, Anwendersoftware und Daten rein

z.B. 512 MB

b
ASCII
American Standard Code for Information Interchange

Standardisierte Umwandlung von menschlichen Zeichen in digitale Zeichen, z.B.   A  = 65  = 0100 0001

Voraussetzung, dass PC weltweit miteinander kommunizieren können.

Windows läuft mit einem ähnlichen Zeichensatz: ANSI-Code

c
Auflösung (inkl. Eine Zahl mit Sorte)

Anzahl darstellbarer Punkte auf dem Bildschirm, z.B. 1024 * 768.

Auch  beim Drucker und Scanner:  z.B. 1200 dpi   (dots per inch = Punkte pro 2.54 cm)

d
Bildwiederholfrequenz (inkl. Eine Zahl mit Sorte)

zählt, wie oft ein Bildschirmbild pro Sekunde aufgebaut wird.

Ab 70 Hz flimmerfrei  = 70 Hertz = 70* pro Sekunde

e
Bus

Leitungen auf dem Motherboard. Es gibt den Steuerbus, den Adressbus und den Datenbus.

32 Bit-Bus = 32 Leitungen nebeneinander, so können jeweils 4 Bits miteinander verschickt werden.

f
Byte

Darstellung eines menschlichen Zeichens im Computer. Besteht aus 8 Bit. 

0100 0001 ist ein Beispiel für ein Byte.

g
CD-RW

Mehrfach wiederbeschreibbare CD  (RW = Rewritable)

700 MB

h
Client

Ein PC in einem Netz, der nicht Server ist, sondern von einem Server-PC Dienste in Anspruch nimmt (Programme, Daten, Hardware:  Programmserver, Datenserver, Druckerserver)

i
Clipboard

Zwischenablage von Windows. Alles, was man mit Ctrl-C kopiert, geht in die Zwischenablage. Von da her kann es beliebig oft wieder irgendwo eingefügt werden, mit Ctrl-V.

j
CPU

Central Processing Unit

Entweder:  Der Hauptteil des Motherboards (Prozessor, Bus, RAM, ROM)

Oder: Der Prozessor

k
Datei

Zusammengehörende Daten, welche von einem Anwenderprogramm  erstellt wird und vom Betrioebssystem unter einem Namen  gespeichert wird.
l
Datenträger

Ein Datenträger ist ein Datenträger: ein Medium, auf dem Daten gespeichert werden können. Band, Harddisk, Diskette, MP3-Player-Chip (?) Digitalkamera-Chip (?)

m
Digital

Daten, die mit Einsen  und Nullen dargestellt sind. 

Gegensatz: Analoge Daten

n
DPI (inkl. Eine Zahl mit Sorte)

Dits per Inch: Punkte pro 2.54 cm,.

z.B. 600 oder 1200 dpi als Mass für die Druckerauflösung

o
Exe

Ausführbare Datei unter Windows-Programmen.

(kennen Apple-Computer-Betreiber nicht).

p
Externer Speicher (Erklärung und Beispiele)

Nicht interne Speicher = Speicher, die nicht auf dem Motherboard angesiedelt sind = alles ausser ROM und RAM:

Also: CD-ROM, Harddisk, Memory-Stick
q
Festplatte (inkl. Eine Zahl mit Sorte)

Externes Speichermedium, auch wenn es in der Kiste eingebaut ist.
80 GB = 80 Mrd. Zeichen = 80'000'000'000 Zeichen 

r
Flüchtiger Speicher


Ein Speicher, der nur Daten behält, solange er unter Strom steht. 


Es gibt nur 1 Beispiel dazu: der RAM = der Arbeitsspeicher 

































